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Pengembangan Metaverse Space

Mo

Soensg

Deakripal

Sumbar

ScEnE1

Image 1 — Opankng

Tiile: Developing Mulimeda

Image: Bulling, Dackimng, dan image mengenal opk

In terackivity

Mouse, keyboard

Description:

Audlens menggerakkan avalar, dengan mouse dan zoom
ke image 2

Hardd:sk Kormpuber

SCEnE 2

Imags 2 = Copyright
Tie: Copyright
bt

Text sopyright eradh
Imaege: -

Animation: -

Video: -

Interactiity

Mouse, keyboard
Descripbion:
Aldiens manggerakian avatar, dengan mouse &5 Zoom
k= Image 2

Harddsk komputer

FEne 3

Imags 3 — Cempsiency mag
Title: Compelensy map
Olbject

Text copynght eredt

Imisge: -

ATIMENON; SeMpatiEncy Map
Ve -

Interactivity

Mouse, keyboard
Deacription:

Audians I'I'El'lgg!l_ﬂl-:ll'l 1'|'EETI :I-ar‘-gan Mdise I3 Z00Imi
ke GUEt bopk yang dipiin

Harddsk Kemputer

GoENE S

Imags & — Sejarah dam macam game
Tl S=jarah dan maEtsm gamea
Cpact

Texk -

Imzge: Sejarah dan macam game
Ao

Vigas: Sejarah d=n manam game

In teractiity

MousE, K=y Doar

Deseription:

MAUESNS Manggerakkan avalkar, dengan mouGes dan Zooem
ke U3l Dopik vang dipim

FouTube

2. Design
Storyboard

Back

OO0

Exit



OO

SCEME 5

Image 5 — Karakierlstlk game & desaln karskier
Title: Karaiteristk game @an desain karakisr
Thject

Mk -

|I"13;|EZ WA rakterist game Jan JE G K araktsr
Anlmation:

widen, Karakieristk game dan decaln karaker
Infarastivity

Mouse, Keyooary

Dascription:

Eupian: mengosrsiikan avatsr dengEn moLse O30 2oam
K suaid bopdk yarg Jigiih

YouTube

@
7

Image & — Metoesla pe ngembangan gams
Tikle: Meiode pengem bangan gams
Ohjact

Text Pengembangan games [POF)

Image: Pengemibangan game

Animaton: -

Wideo: -

Inferactivity

MDusE, Keyboard

Dascripton:

RAUdiEns mengoeraiiian awaiar, dengan mouse dan zoom
k2 suana topdk yang dipiin

Hardask Kompltar

Smeme 7

Imags ¥ — Ozsar pemrograman ActlonScript 3.0
Title: DEar pemrog@man Actienscigt 4.0

Objact

Text Diasar pemiegraman ActionScript 3.0 {PIDF)
Image; Dasar pEMrograman Acoonsengt 3.0
Animation: -

widao: -

InEE Aty

Mouse, keyboard

Dascription:

Audiens menggeraiian avalal, dengan mouse d3n Iomm
K= suatu topdk yang dipiin

Harddsk komptar

Sceme d

Emage & — Operas! lofika dan matematika
Title: Cperas| Iogka dan matematika

Dhjaet

Text Dp=2rasl Ieglka dan maleramka (PEF)

Image: Operasl 1ogika dan matmatika

Anlmation: -

Wideo: -

InEerastivity

MousE, Keyooard

Dascription:

BUEAnE mEnpgerakEEn VA 12N 0an mouss dan 2aem
K= suaid topdk yardg digdin

Harddisk komputer

Pengembangan Metaverse Space
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Soene g

Imags 5 — Vizwalia-asl deaimal ke biner
Tiile: Visuadls3s] deslmal ke biner
(bjact

Text -

Image; Visuaillsas! deelmal ke Diner
Amlmation: -

Video: Wisuallsas! sesimal ke baner
Intaractivity

Mouse, keyboard

CeacTiption:

Aumans menggerakkan avatan, dengan mouse dan 200
k= Su-atu topik wang) dipiin

NFT

Scene 10

Imags 10 — Membuat puzzis game
Tile: MembDUat purze game
Oangact

Text -

Imags: Membuat puzTie gam e
Animation: -

viden: Memouat puEzle game
Intsractivity

Mouse, keybosd

DeECTiption:

Audlans menggerakkan avalar, demgan mouse dan 2o0m
ke Gl bopll wany dipilin

NFT

"

GGENE 11

Images 11 — Gamskaker Studio
Thile: Cameidaker Smdis
et

Text GameNaker St [POF)
Imz3g2: Cameaaker SLAn

AnimEion; -
Vidsi: -

Intmractivity
Mouse, keyDoard
Daseription:

AnpEans r'lengg:-"al;l; an avanan, 'I"Igéll'l meuse dan 200
ke SUM Eopik wang dipiih

Harddisk Komputer

12

SCENE 12

Imags 12 = Menggeraki an objak demngan iosyhoand
Tile: Menggerakkan objek dzngan keyboard

Objact

Tewt -

Image: Menggerakkan oisjek dengan keyboand
Animation: -

Vides: Manggerakkan objek dengan kayboard
Imiaractivity

flouss, ey Doa

Deacription:

Auisens menpgerakkan avaia, demgan mouse dan 2.
k= suahy Eaplk yang dipdin

NFT

Pengembangan Metaverse Space
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Pengembangan Metaverse Space

Seenei3

Imags 13 - Menggerakkan sbpak dengan mawss
Tile: Menggerakkan objek dangan moss

Ohject

Tk -

Image; Menggerakkan obek dengan mouse
Animaton: -

Wiman: Menggerakkan objek dengan mose
Inferacthity

Mouse, keyboard

Description;

Audians menggerakkan avalad, dengan mouse dan Zoom
ke 5UEh boplk yarg dipiin

Hardozk koempet=r

14

Scens 14

Image 14 - Taks
TiEls: Telks

Onjact

Text Static, Input dan dynamic text (FOF)

Image: SHalc, Input dan dynamic

Animation: -

“Widzo: -

InSproactivity

Mouse, keyboard

Description:

Audiens menggerakkan avatzs, dengan mowse dan zoom
ke 5uai bapdk yang dipdin

Harddisk kompuier

SoeEneE 15

Image 15— Gams platformear
Tkl Game platimer

Objsct
Text -

|r"|El;!5_': Came platfomer

Animaton -

os0: Eame F‘lETrl:r'l"E"

Inferacthity

Mouse, Keyboard

Daseription:

ALTENS Menqqerakkan avatas, 0engan mouse dan 2oom
K SUSMI 10pa yang dipiin

Yo Tue

it

SCEnE 16

Image 1§ = Game aliding puzzls
Tile: Zame siding puzzle
Oilyjact

Test -

Image: Game sliding puzzie
Animaton: -

Wid=n: Eame shding puzzie
Inferactivity

Riouss, Keyboard

Description:

LIRS m&rrgqe*al;:an dNEaT, I:E'lgEII'I MoalEE dan DiDEm
k= 5uaha topdk varig dipiin

NFT

2. Design
Storyboard
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3. Obtaining Content Material

Pengembangan Metaverse Space

Mo Objek Sumber

1 Teks (pd) Dibuat sendin

? Image vektor dan hitmap Dibuat sendin, marketpalee digital, marketplace
NFT

3 loto Dibuat sendin, marketpalce digital, marketplace
NFT

3 Animasi Dibuat sendiri, marketpalce digital, marketplace
NFT

5 Viden Dibuat sendin, YouTubhe, marketplace NFT

B Avatar Default dan plafform mataverse

4. Assembly

Tahap assembly merupakan tahap dimana seluruh aplikasi

metaverse dibuat. Berbeda dengan aplikasi multimedia yang
menggunakan authoring tools seperti Adobe Animate
berdasarkan storyboard dan struktur navigasi, pembuatan

metaverse ini menggunakan platform yang sudah banyak

tersedia, seperti Arsteps, Sandbox, Spatial, dan lainnya.
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Pengembangan Metaverse Space

ﬁﬁl Spatial =

Platform Spatial

Akses Spatial (https://www.spatial.io/) dapat menggunakan
browser web atau aplikasi seluler, tetapi Spatial juga berfungsi
pada headset VR seperti Oculus Quest..
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Pengembangan Metaverse Space

Content

RECENT

STLUIFF
FURNITLURE

SKETCHFAE
MFTS

TEMPLATES
MTEGRATIONS

UPLOAD

Glagses dancer Relzdl adyina Gairl

Persiapan Asset

NFT, source yang berasal dari gambar, animasi, sound, video, dan model 3D
yang dimiliki pada NFT marketplace OpenSea. Untuk menggunakan NFT dari
OpenSea harus terhubung dengan dompet Crypto seperti MetaMask.

UPLOAD, source yang berasal dari komputer berupa gambar, animasi,
sound, video, objek 3D dengan ukuran maksimum 100 MB.
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Pengembangan Metaverse Space

a = & & K

v Wina & Digted Liter. @8

= = 3 O & wpalidic
= Youliby B wpali-aiZee 0 meensifiibo. ¥ Magn @ Gogle o Gmal B Rbo-edaiMac. @ Mddies  § Toposi-hFT-Salery

&) Spatial Community  Support LA i
|
Y| 5w
) 15H Edwin |
Sound Of Mystery ) spatil
Forest s
Expilare 3 myzbcasl roaim of enchonting mess, deen valleys and 2
Rowaing Ere-es. G0 on 3 que-st bo o odlect @l e lanbems and igrite "ll MetaMask
v T i L b ot i il
' Apple
Microsoft
or
' Use Email '
| |

Registrasi Spatial
Buka website Spatial dengan URL adalah https://spatial.iol.
2 Klik Log in. Terdapat macam-macam pilihan login, pilih Google.

—_—
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Pengembangan Metaverse Space

hadi.sutopoglieeeorg ~ nadi.sutopod@icco.org ~

Terms & Privacy

I'want ko receive news and feature
upakes from Spatial.

Ed Lnave read and agres bo the lerms
Of Use, Privacy elicy, and comiim |
am at least 18 yoars old

O®

Give yourself a name

ariesto's Home

"W you e eeslele | whal bl pes yos muske: o

o everything in Lihe™ - Mr. Hogers

o
I"'-L._-\.l-

3 Pada Term of Prifacy, berikan tanda check. Klik Next.
4 Ketik Nama. Kemudian klik Next.

L ]
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Pengembangan Metaverse Space

| MiAnlreidzrs

MT Gallery

Do ks b dyrmards Madn Treasm o virbell pallery whaes srliass
aml ml u.hh.h.h—.arnlh*h F’h.- Eop e )

ITADY T N 5 TN MG Ty

Let's Build

Membuat Space

1 Klik CREATE A SPACE, kemudian
muncul beberapa template.

2 Pilih salah satu template misalnya
Auditorium.

Oo® OO0
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Pengembangan Metaverse Space

Oo®

3 Muncul template Auditorium,
dengan nama user dan avatar

OO0
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Ariesto Hadi Sutopo
website: www.topazart.info

email: topazart@gmail.com
hadi@topazart.info
phone: +62 82111900707
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